
Olá, educadora / educador, 

Com o intuito de valorizar e preservar o patrimônio imaterial 
brasileiro, é essencial abordar sua história e características com os 
alunos. O conhecimento sobre nosso patrimônio brasileiro é uma 
forma de compreender melhor nosso país e prestigiar nossa história, 
as manifestações culturais de diferentes épocas, e entender a nossa 
constituição como sociedade formada por diferentes etnias. O jogo 
Viagem pelo Patrimônio Cultural Brasileiro aborda alguns dos 
patrimônios imateriais brasileiros catalogados pelo Instituto do 
Patrimônio Histórico e Artístico Nacional (IPHAN), considerando que 
este tipo de manifestação se refere “àquelas práticas e domínios 
da vida social que se manifestam em saberes, ofícios e modos de 
fazer; celebrações; formas de expressão cênicas, plásticas, musicais 
ou lúdicas; e nos lugares (como mercados, feiras e santuários que 
abrigam práticas culturais coletivas)” (IPHAN). 

Com o jogo, é possível trabalhar diferentes habilidades, principalmente 
as relacionadas às áreas de Linguagens e Ciências Humanas. Conforme 
a mediação do professor, é possível complexificar a interpretação das 
cartas, trazendo outros elementos históricos, permitindo que o aluno 
aprofunde seu conhecimento. Sendo assim, o jogo é recomendado 
para crianças a partir de 8 anos de idade até os Anos Finais do Ensino 
Fundamental. 

O jogo é uma possibilidade de apoio na consolidação de diferentes 
habilidades nos alunos, como forma também de desenvolver uma 
das dez competências gerais da BNCC, repertório cultural, que se 
refere especificamente a “valorizar e fruir as diversas manifestações 
artísticas e culturais, das locais às mundiais, e participar de práticas 
diversificadas da produção artístico-cultural” (Brasil, 2018, p.9).


