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VIAGEM PELO PATRIMONIO
CULTURAL BRASILEIRO

DESCRICAO DO JOGO

Ola, educadora / educador,

Com o intuito de valorizar e preservar o patriménio imaterial
brasileiro, & essencial abordar sua histdria e caracteristicas com os
alunos. O conhecimento sobre nosso patriménio brasileiro é uma
forma de compreender melhor nosso pais e prestigiar nossa historia,
as manifestagoes culturais de diferentes épocas, e entender a nossa
constituigdo como sociedade formada por diferentes etnias. O jogo
Viagem pelo Patrimonio Cultural Brasileiro aborda alguns dos
patriménios imateriais brasileiros catalogados pelo Instituto do
Patrimdnio Histdrico e Artistico Nacional (IPHAN), considerando que
este tipo de manifestacdo se refere “aquelas praticas e dominios
da vida social que se manifestam em saberes, oficios e modos de
fazer; celebracgdes; formas de expressao cénicas, plasticas, musicais
ou Iudlcas e nos lugares (como mercados, feiras e santuarios que
abrigam préticas culturais coletivas)” (IPHAN).

Comojogo, é possiveltrabalhardiferentes habilidades, principalmente
asrelacionadas as areas de Linguagens e Ciéncias Humanas. Conforme
a mediacdao do professor, é possivel complexificar a interpretacao das
cartas, trazendo outros elementos histéricos, permitindo que o aluno
aprofunde seu conhecimento. Sendo assim, o jogo é recomendado
para criancas a partir de 8 anos de idade até os Anos Finais do Ensino
Fundamental.

@) Joigo é uma possibilidade de apoio na consolidacao de diferentes

habilidades nos alunos, como forma também de desenvolver uma
das dez competéncias gerals da BNCC, repertoério cultural, que se
refere especificamente a “valorizar e fruir as diversas manlfestagoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e participar de praticas
diversificadas da produgéo artistico-cultural” (Brasil, 2018, p.9).




